
Bewusstsein der 
Lärmbelastung im
öffentlichen Raum

Summer School 2023

von Taha Sif Eddin, Clara Storandt, Duc Anh



1. Problemstellung
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4. Durchführung

5. Demonstration

6. Projektergebnis

7. Ausblick

8. Fazit
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Problemstellung

Übermäßige Lärmbelästigung

Laustärke – Was ist das?

Akzeptanz im öffentlichen Raum
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Konzept

Verständlich Visualisierung der 
Lautstärke

Selbsterklärende Darstellung

https://e7.pngegg.com/pngimages/272/226/png-clipart-decibel-sound-meters-a-weighting-

noise-others-angle-text.png
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Konzept
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Konzept

Hintergrundgedanke:

● Farbverlauf -> steigende Lautstärke 

● Farbverlauf von:

○ Grün nach Orange

○ Orange nach Rot

● Zusätzlicher Blinkeffekt bei zu hoher Lautstärke

Designideen – Design 1
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Konzept
Designideen – Design 2

Hintergrundgedanke:

● „Farbverlauf“ ähnlich zum Design 2

● Farbverlauf hat harte Kannten

○ -> bessere Erkennung der Stufen
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Konzept
Designideen – Design 3

Hintergrundgedanke:

● Kein Farbverlauf

○ Soll einer Ampel ähneln

● Zusätzlicher Blinkeffekt bei zu hoher Lautstärke
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Konzept
Designideen – Design 4

Hintergrundgedanke:

● Design für große LED Tafeln

● Zwischenschaltung oder dauerhafte Anzeige

● Zwischenschaltung bei Lautstärke > 80dB 

● Kategorisierung, Lautstärkeanzeige, Wiedererkennung, Warnhinweis
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Achtung! 

Rettungsfahrzeug in der 

Nähe

Lautstärke von 130 dB

Halten Sie Abstand oder begeben Sie 

sich an einen ruhigen Ort

Hörschädigung Gefahr

00:29

130 dB ist 

Äquivalent zu

80 Mio bellende

Hunde!
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Hardware

● LED-Matrix (64x32 und 32x32)

● Microcontroller (ESP32 und ESP8266)

● Jumper-Kabel

● DC-Buchse

● Netzteil und Adapter

● Micro-USB-Kabel

● Stromkabel 
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Software

https://blog.seton.de/blog-content-seton-

dach/uploads/2014/08/infografik-gehoerschutz.jpg
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Software
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Software
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Software
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Software
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Durchführung
Kick-Off

11.

Kick-Off:

● Projektauswahl
● Ideen sammeln

Hürden:

● Fehlende Kenntnisse/Fachwissen
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Durchführung
Kick-Off Recherche

11. 12.-13.

Recherche:

● Fehlendes Fachwissen erarbeiten
○ Selbstrecherche und Material von Sara

● Beginn der Dokumentation

Hürden:

● Keine Hürden
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Durchführung
Kick-Off Recherche Arduino -

Einführung

11. 12.-13. 14.

Arduino-Einführung:

● An der TU mit Sara und Reni
● Einführung in die LED-Matrix

Hürden:

● Minderwertige/nicht funktionierende 
Hardware
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1. Versuch mit der 64x32 Matrix 
– Aufbau und 
Zusammenstecken
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Durchführung
Kick-Off Recherche Arduino -

Einführung
Prototype

11. 12.-13. 14. 15.-20.

Prototype:

● Erstellen eines Prototyps
○ Implementierung einer Software
○ Arbeiten mit mangelhafter Hardware

● Kudo an zweite Gruppe für das Borgen 
der Hardware am letzten Tag

Hürden:

● Weiterhin minderwertige/nicht 
funktionierende Hardware 

● Hardware in Brand 
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1. „gelungener“ Versuch mit der 32x32 
Matrix → Designanpassung und 
Stromkabel Problem
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Auf Kamera festgehalten →
Qualmen der 64x32 Matrix
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Durchführung
Kick-Off Recherche Arduino -

Einführung
Prototype Goodlab

11. 12.-13. 14. 15.-20. 19.

Goodlab:

● Werkstatt mit Lasercutter für Holz

Hürden:

● Designform in passendes Format 
konvertieren für den Lasercutter
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Erstellung Ohr Design mit dem Lasercutter
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Live Vorführung von Design 1, 2 
und 3

Demonstration
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Demonstration
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Projektergebnis

● Visualisierung Konzeptideen von Design 1 bis 3

● Mock Up weiterer Design Idee (Design 4)

● Designidee als Holzplatte

● Einsicht zum Thema Lautstärke und Lärm

● Einsicht zum Thema Microcontroller und Hardware 
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Ausblick

● User Tests – Akzeptanz

● Technische Umsetzung

● Rechtliche / Organisatorische Dokumentation

● Verknüpfung Prototyp mit Lautstärke Sensor und Geräuscherkennung 
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Was könnte verbessert werden?

● Zeitmanagement

● Kommunikation (extern)

● Überprüfung Hardware 

Was lief gut?

● Einarbeitung in das Thema 

● Verwendung der Software

● Teaminterne Aufteilung und 

Arbeitsweise

● Trotz Hindernisse ans Ziel 

● Weitere kleine Projekte

Fazit
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CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, and 
includes icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik

Habt Ihr noch Fragen?

Danke für Eure 
Aufmerskamkeit!

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

